Ein schwieriger Fall. Im Bezirkskrankenhaus
ist eine Situation eskaliert — Samuel Luca,
der dort wegen Medikamentenmissbrauch
behandelt wird, hat mit seiner Freundin Geiseln
genommen. Das ist leider nicht das einzige
Problem, vor dem du heute stehen wirst. Die
Symptome des Entzugs machen den frither
bereits als gewaltitig aufgefallenen Samuel zu

einer tickenden Zeitbombe.
Die Polizei war bisher ohne
Erfolg, weil seine schweren

Migrane-Anfille, die

durch den Entzug ausgelost

wurden, jegliche sinnvolle

Unterhaltung unterbunden
haben.
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Mit Migrine erhdltst du eine neue Geiselnehmer-

1 Erfolge-Karte

Die Karten dieser Erweiterung erkennst
du am A8 links unten auf jeder Karte. s,

Erweiterung fiir Der Unterhdndler.

Jede neue Geiselnehmer-Erweiterung hat spezielle
Karten, die du nur benétigst, wenn du diese Erweiterung
tiir deine Partie auswéhlst. Fiir diese Erweiterung
erkennst du diese Karten an diesem Symbol:

DER UNTERHANDLER: - A8 - MIGRANE




ANDERUNGEN BEIM SPIELAUFBAU

Nimm vor dem Spielaufbau alle Karten mit @ und lege
sie bereit.

Entferne alle Nebenforderungen aus deinem Satz der
roten Eskalationskarten und verwende nur diejenigen
aus dieser Erweiterung!

Verwende ebenso nur die Fluchtforderungen dieser
Erweiterung!

Baue das Spiel wie in Der Unterhdndler beschrieben auf,
aber beachte dabei folgende Anderungen:

2. Lege die Migrdneattacke neben dem Geiselnehmer
offen aus. Platziere 1 Geiselfigur aus der Schachtel auf
dem Feld mit der Figur.

1. Lege die Verhandlungskarten dieser Erweiterung mit in
die Auslage von verfiigbaren Verhandlungskarten.

8. Lege die rote Eskalationskarte Wie Kdfer unter der Haut
zunéchst beiseite. Nachdem du den Stapel fertig gebaut
hast, mische sie in die roten Eskalationskarten.

DAS MUSST DU BESONDERS BEACHTEN
MIGRANEATTACKE UND ENDLICH SCHMERZFREI

Die Besonderheit dieser Erweiterung ist Sammys
furchtbare Migréine. Solange die Migrineattacke aktiv ist,
darfst du keinerlei Forderungen erfiillen.

Ebenso werden seine Schmerzen schlimmer. Zu Beginn
jeder erhohst du stets die Schmerzen
und wendest den neuen Effekt an. Erreichen die
Schmerzen das hochste Niveau, kannst du dadurch sogar
verlieren.

Gelingt es dir Sammy Endlich schmerzfrei zu machen,
darfst du wie iiblich Forderungen erfiillen. Vorher musst
du aber einen Tauschungswurf machen. Er bestimmt,
welchen Vorteil du von der erfiillten Forderung
tatsachlich erhaltst!

Tauschungswurf

Wirf 1 Verhandlungswiirfel. Welches Ergebnis du dabei
erzielen musst, um jeweils Vorteil 1 zu erhalten, hangt
vom aktuellen Gefahrenniveau ab. Gelingt es dir nicht,
das erforderte Wiirfelergebnis zu erzielen, erhltst du
stattdessen Vorteil 2.
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