Diese Erweiterung bringt Nachschub fiir viele Geiselnehmer!
Wir zeigen dir, welche Karten zu welchem Geiselnehmer
gehoren (eigentlich musst du nur die Kartensymbole
anschauen) und ob du beim Hinzufiigen der Karten zu diesem
Geiselnehmer irgendetwas beachten musst!

Fiige die Karten jeweils den passenden Geiselnehmern hinzu. Du
musst dabei nichts beachten, auf8er es ist etwas anderes angegeben.
Die allgemeinen Karten kannst du immer verwenden.
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Hinweis zum Spielaufbau: Die neue 1 Karte p

Eskalationskarte muss 1 der 3 roten
Karten aus Aufbauschritt 8 ersetzen.
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