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Ratselspafi im Dschungel
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weRes le konnt euer Gliick kaum fassen! Zuerst habt ihr eine bisher un-  Faultier

~bekannte Insel entdeckt - und nun, ganz tief im Dschungel, auch

no€h 9 geheimnisvolle Schatzkisten! Doch plétzlich raschelt es i

uberall um euch herum und ihr bemerkt, dass euch viele kleine -’f;ii‘li)»‘*j,\_.

Augenpaare aus dem Gestriipp beobachten. Da kommt ein kun- N

terbunter Tukan angeflogen, landet direkt auf einer Schatzkiste g#l.hh' =

und kréachzt: ,Hallo und Glickwunsch, Abenteurer - ihr habt "

unsere Insel der Ratsel entdeckt! Wenn ihr wirklich clever seid

und ein paar unserer Ratsel l6st, durft ihr euch Schatzkisten aus-

suchen ... "MS‘QQWIF:,@- a5t ’

¥ -Die Dschungel-Tiere stellen euch 6 unterschiedliche Ratsel-Auf- g_

_gaben. Versucht alle gemeinsam, diese Ratsel zu I6sen! Fiir jedes

geldste Rdtsel bekommt ihr einen von 6 goldenen Schlisseln fir (ﬂ

die Schatzkisten.

Konnt ihr alle Ratsel knacken? Und welche Schitze werdet ihr 2

wohl finden? @
schlange nashor m
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6 Schliissel-Plattchen —7

9 Schatzkisten-Plattchen —l\tl;ﬁ F‘g);ﬁ FE;}? \\es F\e’y ’}% “g#

7 seltsame Telle
1 Dschungel- Karte
1Lupe
5 Blatter
1 Lésungs-Scheibe
36 Rdtsel-Karten —|
je 6 fur die Ratsel-Aufgaben
pink, blau,
lila, rot,
gelb und
orange

Spielvorbereitung

Vor dem ersten Spiel:

Lost die 7 seltsamen Teile (Bldtter, Lupe, Dschungel-Karte) sowie die
Schatzkisten- und Schliissel-Plattchen vorsichtig aus den Stanztafeln
heraus und packt den Kartenstapel aus.

Vor jedem Spiel:

Mischt die Schatzkisten-Pldattchen verdeckt und legt sie, wie oben
abgebildet, nebeneinander am Tischrand aus. Die Schliissel-Plattchen
sowie die Losungs-Scheibe und die seltsamen Teile legt ihr daneben
bereit. Ihr benotigt sie im Lauf des Spiels.

Sortiert die Ratsel-Karten nach ihren Farben in 6 Stapel. Mischt jeden
Stapel griindlich. Danach zieht ihr von jedem Stapel eine Karte und
legt die 6 gezogenen Karten verdeckt, nebeneinander, in der Tisch-
mitte bereit. Die restlichen Karten legt ihr in die Schachtel. Wir
empfehlen die erste Runde in der oben abgebildeten Reihenfolge zu
spielen.
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Spielablauf

Ein Spiel lauft Giber 6 Rdtsel-Runden. Jede der 6 Rdtsel-
Karten stellt euch vor eine andere Rdtsel-Aufgabe. Die Ritsel-
Aufgaben konnt ihr anhand der Ratsel-Symbole und Kartenfarben
auf der Kartenriickseite erkennen.

Folgende Ritsel-Aufgaben gibt es:

( Mond-Schatten- g4 = Fernglas- . Lupen-Rétsel
.~ Rdtsel (pink) L Ratsel(blau) - (lila)

3 Karten-Ritsel % Blitter-Ritsel Hut-Réitsel
~ (rot) (gelb) (orange)

Die ausfihrliche Erkldrung der einzelnen Ritsel-Aufgaben findet
ihrauf den Seiten 5 und 6 in dieser Anleitung.

vv N
Fir jedes geloste Rdtsel erhaltet ihr ein Schliissel-Pldttchen, das ihr 54" ;
jeweils auf ein beliebiges Schatzkisten-Plattchen legen dirft. ZI\3

Am Ende des Spiels diirft ihr alle Schatzkisten-Plattchen Fals ,.l
umdrehen, auf die ihr ein Schliissel-Pldattchen gelegt habt. & &%g
So erfahrt ihr, welche Schatze ihr gewonnen habt. — -

—
‘,\\O

Ablauf einer Ridtsel-Runde:
Zu Beginn einer Rdtsel-Runde nehmt ihr eine Rdtsel-Karte, deckt diese
auf und |6st gemeinsam das Ratsel.

Die Losung eines Rdtsels besteht immer aus 3 verschiedenen Tieren.

Habt ihrdie Lsung gefunden, stelltihr die 3 ,Losungs-Tiere“ auf der
Losungs-Scheibe ein.

Der dulere Ring der Scheibe zeigt die 6 verschiedenen Rdtsel-Aufga-

ben mit den entsprechenden Rdtsel-Symbolen und Farben.
Auf den 3 inneren Scheiben, sind 18 Dschungel-Tiere abgebildet. l

3 N

Schaut euch die Farbe und das Rdtsel-Symbol der
aktuellen Ratsel-Karte genau an. Dann stellt ihr die 3
»Losungs-Tiere“ unter dem entsprechenden Ritsel-
Symbol ein.
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Beispiel:

Ihr habt als Lésung fiir die Ritsel-
Aufgabe G die Tiere Schlange, Frosch
und Ameise gefunden.

Diese 3 ,Lésungs-Tiere“stellt ihr nun
unter dem entsprechenden Rédtsel-Symbol
auf der Lésungs-Scheibe ein.

Danach dreht ihr die L6sungs-Scheibe um
und Gberpriift eure Lésung.

Habt ihr die Losung eingestellt, drehtihr die Losungs-
Scheibe um.

Auf der Riickseite entdeckt ihr ein kleines Fenster. Hier kdnnt ihr Giber-
prifen, ob eure Lésung richtig ist.

TEAN® o |st eure Losung richtig?
A Dann entdeckt ihr auf der Riickseite der Losungs-Scheibe

" ,‘ einen goldenen Schliissel im Fenster.
" Als Belohnung dirft ihr euch nun ein Schlissel-Plattchen
nehmen und auf eines der 9 Schatzkisten-Pldttchen legen.
™aT .

4 rotesXim Fenster.

; Uberpriift noch einmal, ob ihr eure L6sung unter dem richti-
gen Ratsel-Symbol eingestellt habt und alle ,L6sungs-Tiere“
stimmen. Entdeckt ihr nach euren Anpassungen immer noch
ein rotes X auf der Riickseite, diirft ihr euch in dieser Runde
leider kein Schliissel-Pldttchen nehmen.

¥ Dann entdeckt ihr auf der Riickseite der Lésungs-Scheibe ein
gu’ -

lhr méchtet die Lésung eines Ritsels wissen?
Die Auflésungen findet ihr auf Seite 7 in dieser Anleitung.

Ende des Spiels

Das Spiel endet, sobald ihr alle 6 Ritsel-Karten geldst habt. Ihr diirft
nun alle Schatzkisten-Plattchen, auf denen ihr ein Schliissel-Plattchen
abgelegt habt, aufdecken. Welche Schatze habt ihr gefunden?
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Die Ratsel-Aufgaben:
L. Mond-Schatten-Ritsel (pink) : ' :

3 der Tiere haben sich im Mondschein

versammelt. Auf der Ritsel-Karte konnt ihr
die Schatten der 3 Tiere entdecken. Findet ihr - 4@ ./ -
heraus, um welche Tiere es sich handelt? NGOG S8
Das sind eure 3 ,,Ldsungs-Tiere“.

AQ’ Fernrohr-Rdtsel (blau)

Auf der Ritsel-Karte haben sich die Dschungel-Tiere versteckt . Doch
es sind nur 15 - 3 fehlen! Findet heraus, welche 3 der 18 Tiere nicht
abgebildet sind. Das sind eure 3 ,Losungs-Tiere“.

Tipp: Nehmt die Losungs-Scheibe zu Hilfe und priift Scheibe fiir Schei-
be, welche Tiere ihr finden kénnt und welche fehlen.

g

)\  Lupen-Ratsel (lila)
"%y, Zusdtzlich braucht ihr: Lupe

Auf der Ratsel-Karte tummeln sich eine Menge Dschungeltiere. Doch nur
3 konnt ihr gleichzeitig unter die Lupe nehmen. Legt die Lupe so auf die
Rdtsel-Karte, dass sich genau 3 Tiere im Inneren der Lupe befinden. Das
sind eure 3 ,Ldsungs-Tiere“.

Aufgepasst: Es diirfen keine halben Tiere oder Teile von anderen
Tieren in der Lupe sichtbar sein! AuRerdem darf die Lupe nicht Giber die
Karte hinausragen.




IE? Karten-Ritsel (rot) f":.;‘!m, % .

" Zusitzlich braucht ihr: Dschungel-Karte =" et |
Auf der Ratsel-Karte entdeckt ihr ein Kind und seinen 'i
Weg durch den Dschungel bis hin zu einer Hoéhle. S
Verfolgt den Weg auf der Dschungel-Karte! Sucht zuerst iy

das Kind. Von diesem Kind sucht ihr nun den ndchsten
angegebenen Ort. Nehmt den direkten Weg dorthin!
Geht so von Ort zu Ort vor, bis ihr die Hohle erreicht.
Auf dem Weg begegnet das Kind 3 Dschungel-Tieren.
Das sind eure 3 ,,Ldsungs-Tiere“.

% BIaPter-RatseI (gelb) g g0 %
Zusdtzlich braucht ihr: Blitter & {(I“h_: b > °
Auf der Ratsel-Karte entdeckt ihr die 18 Dschungel-Tiere,
und 5 Quadrate in verschiedenen Farben.

Die quadratischen Fenster auf den Blattern sind mit den
gleichen Farben umrahmt. Zu jedem farbigen Quadrat
gehort also ein Blatt.

Legt die Bldtter so auf die Rdtsel-Karte, dass die Quadrate auf der
Rdtsel-Karte durch die farbig passenden Fenster der Bldtter schauen.
Die Blatter diirfen sich dabei nicht tiberlappen
oder Uber die Karten hinausragen. Entdeckt
ihr 3 Tiere, die sich nicht verstecken konnen?
Das sind eure 3 ,Losungs-Tiere“.

@ Hut-Rdtsel (orange)

Auf der Ratsel-Karte ist ein bestimmter Hut
abgebildet.

Schaut euch die Spieleschachtel genau an - von
auBen und innen. Die Dschungel-Tiere tragen
Hiite. Entdeckt ihr die 3 Tiere, die GENAU den
Hut auf der Ritsel-Karte tragen?

Das sind eure 3 ,,Ldsungs-Tiere“.




-

Auflésungen:

Ihr konntet ein Radtsel nicht 16sen? Hier konnt ihr die Auf-
I6sungen der Rdtsel nachschauen.

Auf der Riickseite der jeweiligen Rdtsel-Karte entdeckt ihr
in der unteren linken Ecke eine Zahl. Unter dieser Zahl
und dem passenden Rdtsel-Symbol findet ihr hier die
Ldsung des Ratsels.
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haben die Schatzkisten tief im Dschungel
entdeckt.

Dieses Tier mogen
wir besonders:

Der tollste Schatz
ist:

Dieses Tier hatten
wir gern noch im
Dschungel entdeckt:

Die spannendste
Réatsel-Aufgabe
war:

KOSMOS und die Autoren danken allen Testspielerinnen und Testspielern.

3 Die Autoren:
m\ ‘ ‘ Inka & Markus Brand leben in Gummersbach. Zusammen haben
. iyn sie zahlreiche Kinder-und Familienspiele verdffentlicht und viele
w M Preise gewonnen. Natiirlich sind sie begeisterte Rdtsel-und Live-
i, Escape-Fans.
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