ERWENITERUNG

Diese Erweiterung fiir Frostpunk: Das Brettspiel bringt mit weiteren Ereignissen, Gesetzen und Technologien
zusitzliche Variabilitit ins Spiel.
AuBerdem bietet sie sehr erfahrenen Spielern die Moglichkeit, sich mit 6 neuen Startaufbau-Karten und einem
noch hirteren Schwierigkeitsgrad (Hartgesotten) neuen Herausforderungen zu stellen.

Zusitzlich sind diverse Holzkomponenten enthalten, die euer Spielmaterial auf besondere Weise aufwerten!

Um die Karten dieser Evweiterung von denen des Grundspiels
unterscheiden zu konnen, tragen sie alle das Frostland-Symbol %.
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HOLZVERARBEITI

Bei einer Sagewerk- / Mauerhohrer-AKTION:
Erhalte 1zuséitzliches [7 HoLZ

i MORGEN",J :
UNGLEICT

Kampfarena NICHT errichtet?
+1€2) KRANKER ARBEITER und
+ IKER INGENIEUR.

[’: Legt1(@) INGENIEUR ERSCHOPFT in das Lager.

Mischt Karte #D061 in den Dammerungsstapel.
gt1(®) ARBEITER ERSCHOPFT in das Lager.
ischt Karte #0062 in den Dammerungsstapel.

t2u

Karte #0063 in den Dammerungsstapel.
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8 Morgenkarten

Mischt diese
Karten einfach mit
den Morgenkarten

des Grundspiels
zusammen.

1 Anzeiger fiir

.
1 Nahrungs-
Anzeiger

1 Hunger-
Anzeiger

™ > v
8 ¥

1 Kilte-
Generatorleistung  Anzeiger

Neues Spielmaterial

8 Technologiekarten 4 Gesetzeskarten
Mischt diese Karten Mischt diese Karten _ )
Inrdirftbiszu2 (®) / @) / (%) BURGER ERSCHGPFT
einfaCh mlt den einfach 7u den dieser Wahl aus dem Lager entfemen.
. Ihr diirft 1x in jeder AKTIONEN-PHASE bis zu
Technologiekarten des Gesetzeskarten des ® Jd R st s o
Grundspiels zusammen. Grundspiels. st 1 v

AuBerdem: Befanden sich Biirger auf
diesen Plittchen?
Ihr kinnt sie in dieser Runde noch einsetzen!
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30 Ereigniskarten

DAMMERUNG

» :
STREIK DER
ARBEITERSCI

AM LIMIT

hraktive = APATHIE?
Legtinsgesamt2 (®) / @) BURGER ERSCHGPFT
dieser Wahlin euer Lager.

(@ GERECHTIGKEIT

Trifft das nicht zu’
Legt1(®) /(@) BURGER ERSCHGPFT dieserWahlin

euer Lager. GEMEINSCHAFT

0o 2@
222 8 2
2158 2/16

LAGERBESTAND

4@ 31 20 0fe

1@ P
Legt1(®) ARBEITER ERSCHGPFT indas Lager.
Dann, fiirjede aktive »% WUT:

Legt1 (@) ARBEITER ERSCHGPFT indas Lager.

6 Startaufbau-Karten

Der Schwierigkeitsgrad
,Hartgesottene“ ist nur fiir sehr
erfahrene Spieler vorgesehen, die
die ultimative Herausforderung
suchen. Ihr solltet sie erst
dann nutzen, wenn ihr mit dem
Schwierigkeitsgrad ,, Schwer*
vertraut seid (und auch gewinnt)!

22 Dammerungskarten

14 Standardkarten
Fiigt diese den Dammerungskarten des
Grundspiels hinzu.
8 Konsequenzkarten
Fiigt diese den Konsequenzkarten des
Grundspiels hinzu.

Spielmaterial aus Holz

Ersetzt die Stanzplittchen aus dem Grundspiel
mit den entsprechenden Holzkomponenten.

1Sturm- 1 Runden- 3 Biirger-Anzeiger 3 Krankheits-Anzeiger
Anzeiger Anzeiger  (Arbeiter, Ingenieure, Kinder)  (Arbeiter, Ingenieure, Kinder)

9 Unzufriedenheit 9 Hoffnung

3 Heizreichweite-Anzeiger




